
(문화산업과)

부천문화산업 네트워크 구축

○ 21세 기  지 식 기 반 산업의  핵 심 인  문화콘 텐 츠 산업의  집  육 성 을 

한  산․학․연․  유기  력체계 구축

□ 사업개요

  ○ 산․ 학 ․  력 네트워크 구축

    ․ 문화콘텐츠산업 클러스터 의회 구성

    ․ 문화  문화산업 련 산․학․연․  종합 참여

  ○ 문화콘텐츠산업 발 방안 의  정보교환

    ․ 클러스터 의회 모임 정례화

    ․ 실무 의회 수시 운 , 정보 교환

□ 추진계획

  ○ 부천문화산업클러스터 의회 구성 2006. 6월한

    ․ 구 성 : 25명 내외

     - 산 : 내 문화콘텐츠산업 련 기업  단체 표

     - 학 : 가톨릭 , 부천 학, 유한 학, 경기 술고, 경기디지털콘텐츠아카데미

     -  : 문화 부, 경기도, 부천시

     - 지원기  : 경기DCA, 부천만화정보센터, 부천만화종합지원센터, 총

부천지부, PIFAN조직 원회, PISAF조직 원회, 부천문화

재단, 부천산업진흥재단, 평생학습센터 등

    ․ 기 능

     - 문화산업발  정책 제안



     - 업체의 신기술․정보 교류  인 교류 네트워크 구축

     - 문화산업 육성기반의 확충에 한 자문

     - 신규 유망 로젝트사업 지원 방안 의

     - 산․학․연․  력사업 발굴  클러스터 활성화 방안 논의 등

  ○ 지역문화산업클러스터 의회 정기회의 개최 분기 1회

  ○ 실무 의회 운  수시

□ 기 효과

  ○ 산․학․  공동 력을 통한 문화콘텐츠산업 시 지 효과 기

  ○ 역할분담을 통한 효율 인 문화산업 발  견인



출연  총액

(당  요구액)

본 산 

확보액

집 행 계 획
비 고

1월 3월 6월 9월

1,990,119 1,108,991 300,000 300,000 300,000 208,991
부족액 

881,128

경기디지털콘텐츠진흥원 사업 지원

○ 경기DCA가 활발한 사업을 개할 수 있는 여건을 조성함으로써 

부천지역 문화콘텐츠산업 유치와 지역경제 활성화 도모

□ 사업개요

  ○ 2006년도 사업재원(출연 ) 기 집행으로 안정  사업 추진 지원

     ․ 교부 계획 수립 : 2006년 1월

     ․ 출연  교부 : 연4회 1,990백만원(분기별)

  ○ 경기DCA 활성화를 한 행정지원 강화

     ․ 부이사장(부천시장) 권한 강화를 한 정  개정

     ․ 경기DCA 사업추진실  평가  행정지원 방안 마련

     ․ 경기DCA 지원을 한 실무 의회 운

□ 추진계 획

  ○ 2006년도 사업재원(출연 ) 기 집행으로 안정  사업 추진 지원

     ․ 연도별 출연 황

(단  : 백만원) 

구    분 계 2001년도 2002년도 2003년도 2004년도 2005년도

계 24,649 9,000 8,000 2,935 2,250 2,464

국    비 2,000 2,000 - -

경 기 도 11,625 2,000 6,000 770 1,500 1,355

부 천 시 11,024 5,000 2,000 2,165 750 1,109

     ․ 2006년도 경기DCA 출연 산 집행계획

(단  : 천원)

       ※ 출연  부족액(881,128천원) : 추경에 확보 추진



  ○ 경기DCA 활성화를 한 행정지원 강화

     ․ 경기DCA 정  개정 ····························································· 2006.1월

       - 부이사장(부천시장) 권한 강화

       - 인사  회계에 한 부이사장 결권 부여

     ․ 사업추진실  평가 실시 ··········································  2회(상․하반기)

       - 사업계획 비 추진 진척도 검

       - 검결과에 따른 행정지원 방안 강구

     ․ 실무 의회 운 ························································  연 (정기 월1회)

       - 경기도, 부천시  경기DCA 담당실무자( 장 ) 참석

       - 안사항 력방안 의  정보 교환

       - 경기DCA 애로 건의사항 수렴 해소

□ 기 효과

  ○ 경기DCA를 통한 부천지역 디지털문화콘텐츠산업 발  견인

  ○ 디지털문화콘텐츠 기업 유치  활성화를 통한 지역경제 활성화와 

문화와 경제도시 이미지 제고



제 8 회  부천국 제 학 생 애 니메이 션페스 티벌
( P I S A F )  지 원

○ 국내․외 유일의 학생 심 애니메이션 문 화제 개최로 차세  

성장 동력산업인 애니메이션산업의 문인력 발굴 육성

○ 국제  애니메이션 네트워크 구축과 교류를 통한 애니메이션산업의

발 기반 조성

□ 사업개요

  ○ 연도별 보조  지원 황
                                                         (단 :백만원)

구분
제1회

(1999)

제2회

(2000)

제3회

(2001)

제4회

(2002)

제5회

(2003)

제6회

(2004)

제7회

(2005)

제8회

(2006)

합계 100 300 300 300 300 400 400 300

도비 - 100 100 100 100 100 100 -

시비 100 200 200 200 200 300 300 300

  ※ 2006년도 도비는 추경에 200백만원 확보계획

□ 추진( 지 원 ) 계 획

  ○ 2006. 3월 ～ 6월  제6회 국고교만화애니메이션  개최

  ○ 2006.  6월 ～ 10월  PISAF 화제 참가 작품 수  선정

  ○ 2006. 11월         제8회 부천국제학생애니메이션페스티벌 개최

     - 학술심포지움 개최(동아시아카툰애니메이션 포럼)

     - 시  운 ( 학 , 국제 학교수 , 피사 삽, 고교작품 시 )

     - 세계학술 회 개최

□ 기 효과

  ○ 우리나라 최 의 국제애니메이션 문 화제로 디지털문화 콘텐츠산업의 차별화

  ○  세계 학생작품의 데이터베이스  애니메이션 문학교 네트워크 구축

  ○ 애니메이션분야 인재 양성과 디지털문화 콘텐츠산업 발 에 기여



한국만화 상산업진흥원 건립
○ 만화 련 시설의 집 화를 통해 만화 상산업의 국제 경쟁력 강화

○ 만화의 생산과 유통, 소비가 연계되는 만화산업의 원스툽 지원체제 구축

□ 사업개요

  ○     치 : 부천시 원미구 상동 529-2번지(부천 상문화단지內)

  ○ 사업기간 : 2004년 ～ 2008년(국비 확보에 따라 사업기간 조정)

  ○ 사업규모 : 부지면  5,370평 / 연면  7,000평(지하2층, 지상5층)

  ○ 사업내용 

    ․만화박물 , 만화도서 , 애니메이션 상 , 만화․디지털아카데미 , 

연구 , PISAF, 만화창작실, 기업지원 (경기DCA), 상품 시  매 , 

컨벤션홀, 기타 지원시설 등 집 화

  ○ 사 업 비 : 60,000백만원(국비 30,000, 도비 15,000, 시비 15,000)

□ 추진계 획 

 〔건 립 공 사〕

  ○ 2006. 1.    실시설계 우선 시공분(토공사) 계약( 건설)  

  ○ 2006. 4.    실시설계 완료  

  ○ 2006. 5.    실시설계 기술심사 완료(경기도 지방건설기술심의 원회)

  ○ 2006. 6.    유원지조성계획 변경완료  본격 인 공사착수

 〔 장 기  운 계 획 마 련  연 구용 역 〕

  ○ 2006. 2.    기본계획 수립  과업지시서 작성

  ○ 2006. 4.    용역시행공고  업체선정

  ○ 2006. 5.    T/F  구성  용역발주

  ○ 2006. 6.～8. 용역진행사항 간  최종 보고회 개최

  ○ 2006. 9.    연구용역 완료

  

□ 기 효과

  ○ 만화 련  시 설 의  집 화를  통 한  일  지 원 시 스 템  구축으 로  국 내 

문화콘 텐 츠 산업의 성공모델 제시  지역경제 활성화 기여  



국내외 최고의 만화산업 육성기반 구축
○ 만화정보센터, 만화박물 , 만화도서 , 만화교육, 만화산업지원센터 

운  등 국내 외  최고 수 의 만화인 라 구축을 통해 만화문화의 

진작  만화산업의 진흥․육성

□ 사업개요

  ○ 사업기간 : 2006. 1.～12. 

  ○ 사업내용

    ․만화문화의 진작 : 부천국제만화축제, 학생만화공모 , 만화기획 시  

    ․만화인 라 구축 : 만화박물 , 만화도서 , 만화규장각, 만화아카데미

    ․만화산업의 진흥 : 만화산업지원센터 운 (업체 13개, 작가 14개 )

  ○ 사 업 비 : 2,145,497천원(국비 400,000, 도비 200,000, 시비 1,545,497) 

□ 추진계 획

구     분 사     업     계     획

만화문화의

 진작

․제9회 부천국제만화축제(‘06. 9.) : 국제 만화산업 으로 특화․발   

․제7회 국학생만화공모 (‘06. 5.) : 만화 꿈나무 발굴․육성

․만화기획 시 : 특별 기획 시 2회(만화문화의 변 확 ) 

만화인 라

 구축

․만화박물  운  : 콘텐츠 보강(희귀자료 추가 수집 등)  

․만화도서  운  : 물자료 추가 확보(180,000 → 200,000여권)

․만화규장각사업 : 만화자료의 DB구축(90,000→ 100,000여건) 

․만화아카데미사업 : 6개과정 500여명의 만화인재 양성

만화산업의

진흥

․만화산업지원센터 입주업체  작가 지원 : 업체 13/ 작가 14

․입주업체 국내외 박람회 참가 등 마켓  지원 : 4회

  - 랑스(앙굴렘), 미국(샌디에고), 국(상해), 서울국제만화축제 등  

․입주업체  작가 성과분석 실시 : 2회(상․하반기)     

․우수작가 장착지원 

  -온라인 만화잡지 시스템 구축, 우수 만화스토리 출 지원(3작품)

  -우수 만화동인지 출 지원(5작품)  

․안정 인 국도비 산 확보 : 6억원(국비 4억, 도비 2억)  

□ 기 효과  

  ○ 만화의 문화 , 산업  연계를 통한 창작의 활성화  국내 문화콘텐츠산업 선도

  ○ 연 업체간 클러스터화를 통한 만화산업의 경쟁력 향상



만 화도 시  이 미 지  조 성

○ 버 스 정 류 장  쉴 터  등  공 공 시 설 물 을  활 용 한  만 화 벽 화  등 을  통 해 

만 화 도시 이미지 창출  특화된 도시환경 조성

□ 사업개요 

  ○ 사업기간 : 2006. 1.～9.

  ○ 사업 상

    ․만화버스 도색( 용버스) : 3

    ․한 변 함 등 만화벽화 : 50～70개소     

    ․시내버스 정류장 쉘터 만화벽화 : 30～50개소

  ○ 사 업 비 : 38,300천원 

□ 추진계 획 

  ○ 2006. 2.  사업방향 구상  자문 원회 구성 

  ○ 2006. 3.  기본계획 수립

  ○ 2006. 3.  기본디자인(안) 마련

  ○ 2006. 4.  자문 원회  문가 의견수렴

  ○ 2006. 5.  디자인 확정  설계 

  ○ 2006. 6.  업체선정  사업발주  

  ○ 2006. 8.  사업완료  성과분석

□ 기 효과 

  ○ 만화도시 이미지 창출을 통한 장소 마켓 으로써의 도시경쟁력 제고  

  ○ 만화벽화를 통해 만화도시 이미지 홍보효과 거양



상 문화단 지  종 합 개발  방 안 마 련
○ 상문화단지의 장기  안정  종합개발 방안 마련을 하여

○ 제한을 최소화하는 방안으로 문화시설 확충에 유익한 아이디어 발굴과 

유능한 사업자 유치를 한 공모시행

□ 사업개요

  ○ 상문화단지 종합개발 발 마련

    ․ 장기  안정  종합개발 방안 마련

    ․ 사업계획  사업자 모집 공모시행

  ○ 사업비 : 3천만원(추경 반  정)

□ 추진계획

  ○ 공모방안

    ․ 목  : 상 문화단 지 의  이 상  개발  방 안 을  마 련 , 상 문화단 지 

활용 극 화  “문화도시 부천” 상징성 강화

    ․ 방법 : 제한사항과 기타 조건을 최소로 하는 “공모”

    ․ 상

       - 문화도시 이미지를 고취하는 아이디어

       - 자본력과 시설건립  유지 리 능력이 우수한 사업자

    ․ 내용(고려할 주요사항)

       - 상문화단지 기본 컨셉 유지

       - 기존 시설과의 조화고려

  ○ 추진일정

    ․ T/F  구성 운   2006년  3월

    ․ 기본계획 수립  2006년  6월

    ․ 사례연구  벤치마킹  2006년  7월

    ․ 공모시행  2006년  10월 이후

□ 기 효과

  ○ 사업추진 능력의 사 검증을 통한 안정된 문화시설 확충

  ○ 상, 만화, 애니메이션이 집 화된 종합 타운 조성으로 시설 활용도 극 화

  ○ 계획된 문화시설 확충으로 “문화도시 부천” 건설 근간 마련


